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WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup tego produktu Studiomaster. DigiLiVE 4C i 8C to kompaktowe, tatwe w
uzyciu, a jednoczesnie zaawansowane cyfrowe konsole mikserskie, ktore poprawig
wydajnos¢ i zapewnig bezproblemowe uzytkowanie przez wiele lat.

Ergonomiczna i lekka konstrukcja, wyjatkowo niezawodna jako$¢ wykonania oraz
innowacyjny interfejs uzytkownika w stylu HTML sprawiaja, ze digiLiVE 4C i 8C to
przyjemnosc¢ z miksowania, pozwalajgc skupic sie na pokazie, a nie na technologii!

PRZEWODNIK UZYTKOWNIKA

Filozofia projektowania Studiomaster zawsze polegata na zapewnieniu elementéw
sterujacych i funkcji potrzebnych uzytkownikowi, zmniejszajagc w ten sposob batagan i
czynigc obstuge intuicyjna.

Chociaz digiLiVE 4C i 8C sg znacznie tatwiejsze w obstudze niz wiekszo$¢ cyfrowych
konsolet mikserskich, zdecydowanie zalecamy po$wiecenie czasu na przeczytanie niniejszej
instrukcji obstugi i zapoznanie sie z elementami sterujgcymi, aby jak najlepiej wykorzystaé
nowy mikser. Oprocz praktycznych wskazéwek, niniejsza instrukcja zawiera réwniez wazne
informacje dotyczace bezpieczenstwa.

Niniejsza instrukcja obstugi ma na celu pomdc w jak najszybszym rozpoczeciu pracy z
digiLiVE 4C lub 8C. Oprowadzi on uzytkownika po funkcjach tych dwoch mikserow,
wyjasdniajgc szczegdtowo dziatanie kazdego wejscia, wyjscia, pokretta i przetgcznika.
Nastepnie przewodnik pokaze, jak kontrolowa¢ kazdg funkcje konsoli digiLiVE przez Wi-Fi,
korzystajgc ze zintegrowanej aplikacji sterujgcej digiLiVE opartej na HTML, kt6ra dziata za
posrednictwem przeglgdarki internetowej uruchomionej na dowolnym komputerze Ilub
tablecie z systemem Android/iOS zalogowanym do sieciowego punkiu dostepowego
digiLiVE.

BEZPIECZENSTWO INSTRUKCJE

PRZECZYTAJ PRZED UZYCIEM PRODUKTU

1. Przed podigczeniem przewodu zasilajgcego nalezy upewnic sie, ze
napiecie robocze digiLiVE jest odpowiednie dla lokalnego zrodta
zasilania: 100-240V AC 50/60Hz.

2. Nalezy uzywa¢ wylgcznie przewodu zasilajacego pradu przemiennego / przewodu
sieciowego i uniwersalnego zasilacza sieciowego dostarczonego z tym produktem.
Nalezy go wymieni¢, jesli zostanie w jakikolwiek sposdb uszkodzony.

3. Nigdy nie uzywaj urzadzenia bez uziemienia ani nie usuwaj uziemienia z przewodu
zasilajgcego.
4. Nie probuj odkrecaé zadnych Srub ani paneli. Wewnatrz nie ma

zadnych czesci, ktére mogtyby by¢ naprawiane przez
uzytkownika.

5. Nie uzywaj urzgdzenia w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki.
6. Urzadzenia nie nalezy uzywac ani przechowywac w poblizu deszczu lub wilgoci.
7. Urzadzenie nie moze by¢ narazone na kapanie lub rozpryskiwanie cieczy i nie

nalezy umieszczac na nim zadnych przedmiotéw wypetnionych cieczami.

OSTRZEZENIE: TO URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE




Rozpakowywanie digiLiVE

Po rozpakowaniu konsoli digiLiVE znajdziesz nastepujace elementy:

1. konsola digiLiVE

2. Zasilacz konsoli (PSU)

3. Kabel zasilajacy IEC

4. Kilucz sprzetowy punktu dostepu do sieci Wi-Fi (zwykle podtgczany do ztgcza USB
2.0 na panelu tylnym)

Zasilanie digiLiVE

Urzadzenie digiLiVE jest zasilane z zasilacza 12 V DC (PSU) zapakowanego oddzielnie w
kartonie. NIE uzywaj zadnego innego zasilacza: w takim przypadku gwarancja zostanie
uniewazniona. Podtacz zasilacz do sieci AC za pomocg dostarczonego kabla. Zasilacz
digiLIVE moze pracowaé przy napieciu sieciowym od 100 V do 240 V. Gdy zasilacz jest
podigczony do sieci AC, na zasilaczu $wieci sie niebieska dioda LED. Kabel wyjsciowy DC
nalezy podtaczy¢ do gniazda 12V/DC INPUT na tylnym panelu digiLiVE. Czerwona dioda
LED obok gniazda wejsciowego zaswieci sie, aby potwierdzi¢, ze zasilanie dociera do
digiLiVE.

m DESIGNED & ENG
- -ulﬂ"-@&
6 WO OPEN

12V/DC INPUT
@=-©

Po podigczeniu zasilacza nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania na panelu przednim przez
trzy sekundy, aby wigczy¢ digiLiVE. Przycisk zasilania zacznie miga¢ na zielono, podczas
gdy digiLiVE witaczy sie i przejdzie przez autotest i procedury rozruchowe. Przycisk zasilania
zaswieci sie na zielono, gdy urzadzenie digiLiVE bedzie w petni gotowe do pracy.
Sekwencja rozruchowa trwa okoto 30 sekund.

Dtugie nacisniecie (ponad 3 sekundy), gdy konsola jest witgczona, wytacza ja.

Dtugie nacisniecie (ponad 3 sekundy), gdy konsola jest wytgczona, powoduje jej ponowne
wigczenie

Za kazdym razem, gdy digiLiVE wytacza sie, wszystkie biezace ustawienia konsoli sg
zapisywane. Przy nastepnym wigczeniu, digiLiVE bedzie miat dokfadnie takie same
ustawienia jak przy ostatnim wytgczeniu.

UWAGA: Najlepszag praktykg jest zawsze wlaczanie potaczonych urzadzen audio w
kolejnosci. W takim przypadku najpierw wiacz digiLiVE, a nastepnie wigcz zasilane gtosniki
lub wzmacniacz(e). Podczas wytgczania, najpierw wytgcz gtosniki lub wzmacniacz, a
nastepnie digiLiVE. Przestrzeganie tej kolejnosci pozwoli unikng¢ nieprzyjemnych gtosnych

hukow lub trzaskéw z glosnikow.
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digiLiVE 4C posiada dwa monofoniczne kanaty wejsciowe Mic/Line (kazdy z kombinacjg
ztaczy XLR/TRS jack i przetagczanym zasilaniem phantom); stereofoniczne lewe i prawe
wejscia liniowe (TRS jack lub stereo minijack); oraz jedno stereofoniczne wejscie USB do
odtwarzania muzyki (pliki mp3 lub WAV). Dwa symetryczne wyj$cia stereo XLR Mix (lewe i
prawe) umozliwiajg podfgczenie do aktywnych gtosnikéw lub wzmacniacza mocy i gtosnikow.
Dwie oddzielne wewnetrzne szyny zasilajg dwa wbudowane efekty (REVerb i DELay). Jedno
wyjscie pomocnicze (AUX1) umozliwia podtaczenie aktywnego gtosnika lub wzmacniacza
mocy i gtosnikdéw, aby zapewni¢ monitorowanie sceny lub dodatkowe wyjscie miksowania,
lub zasili¢ zewnetrzng jednostke efektow, ktdrej wyjscie moze zostaé zwrécone do digiLiVE
przez analogowe wejscia stereo L-R. Stereofoniczne wyjscie stuchawkowe zapewnia
lokalne monitorowanie wejs¢ i wyjsé. Jedno gniazdo przetacznika noznego umozliwia
podigczenie przetgcznika noznego w celu wiaczania i wytgczania opdznienia i pogtosu.
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digiLiVE 8C posiada 6 monofonicznych kanatow wejSciowych mikrofon/linia (kazdy ze
ztaczami XLR/TRS jack i przetgczanym zasilaniem phantom); stereofoniczne lewe i prawe
wejscia liniowe (TRS jack lub stereo minijack); oraz jedno stereofoniczne wejscie USB do
odtwarzania muzyki (pliki mp3 lub WAV). Dwa symetryczne wyjscia stereo XLR Mix (lewe i
prawe) umozliwiajg poditgczenie do aktywnych gtosnikow lub wzmacniacza mocy i gtosnikéw.
Dwie oddzielne magistrale wewnetrzne (FX1 i FX2) zasilajg wbudowane efekty (REVerb i
DELay), a dwa wyjscia pomocnicze (AUX1 i AUX 2) umozliwiajg tworzenie oddzielnych
miksow monitorow scenicznych i/lub dodatkowych mikséw front of house (FOH).
Alternatywnie mozna uzy¢ tych wyjs¢ do zasilania zewnetrznych jednostek efektéw, ktorych
wyjscia mogg by¢ zwrécone do digiLiVE przez analogowe wejscie stereo L-R lub przez
jedno lub dwa wejscia mikrofonowe/liniowe. Stereofoniczne wyjscie stuchawkowe zapewnia
lokalne monitorowanie wejs¢ i wyjsé. Dwa gniazda przetacznikéw noznych umozliwiajg
podigczenie dwdch przetgcznikdw noznych w celu wigczania i wytaczania efektow.

WEJSCIA

Mikrofon

Te wejscia XLR/TRS jack moga akceptowaé sygnaty mikrofonowe (XLR) i liniowe (TRS jack).
Wejscia te zasilajg analogowe przedwzmacniacze zdolne do zapewnienia wzmocnienia 60 dB,
ktére jest kontrolowane za pomocg pokretet Gain. Pozycja tych pokretet nie moze by¢
zapisana lub przywotana jako czes$¢ sceny konsoli.

Kazde z wej$s¢ XLR moze dostarczaé indywidualnie przetgczane zasilanie phantom 48V dla
mikrofondw pojemnosciowych. Oznacza to, ze mozna wytaczy¢ zasilanie phantom na
wejsciu i bezpiecznie podtgczy¢ wejscia mikrofonowe XLR z DI boxéw, zewnetrznych
przedwzmacniaczy itp. Dobrg zasadg jest wtgczanie zasilania phantom tylko wtedy, gdy jest
ono wymagane. Czerwona dioda LED na kazdym kanale wskazuje, ze zasilanie phantom jest
aktywne na tym kanale. W digiLiVE 4C zasilanie phantom jest przetaczane za pomocag
ukrytego przetgcznika, do ktérego mozna uzyskac dostep za pomocg spinacza do papieru

lub podobnego narzedzia.
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Wejscie stereo

Gniazda L-R Stereo Input TRS to zbalansowane, liniowe wejscia analogowe odpowiednie do
podtgczania klawiatur lub zewnetrznych przedwzmacniaczy i jednostek efektow. Wejscie
minijack to niezbalansowane wejscie stereo odpowiednie do podtgczania wyjs¢ audio
komputeréw, urzadzen mobilnych i odtwarzaczy mp3. Podtaczenie wtyczek jack do
stereofonicznych gniazd wejsciowych TRS wylgcza wejscie minijack.

USB 2.0 (Muzyka) Wejscie
Wejscie to jest przeznaczone przede wszystkim do podtgczenia napedu USB typu "thumb"

lub dysku twardego USB (HDD). Jesli nie jest podtagczone zadne inne urzgdzenie USB, moze
by¢ réwniez uzyte do podtaczenia dostarczonego klucza sprzetowego digiLiVE Wi-Fi.

Jesli do tego wejscia zostanie podtgczony dysk USB zawierajacy pliki audio w formacie mp3
i/lub WAV, nacis$niecie przycisku Play/Pause (Odtwarzanie/Pauza) spowoduje rozpoczecie
sekwencyjnego odtwarzania plikéw audio, a przycisk podswietli sie, wskazujac, ze
odtwarzanie jest w toku. Ponowne nacisniecie przycisku Play/Pause spowoduje wstrzymanie
odtwarzania, a podswietlenie przycisku zgasnie, wskazujac, ze odtwarzanie jest wstrzymane.

digiLiVE jest rowniez w stanie nagrywa¢ gtéwne wyjscie konsoli do stereofonicznego pliku
WAV na dysku USB lub HDD podtgczonym do tego wejscia.

WYJSCIA

WyjScia AUX

Te dwa wyjscia (jedno tylko w digiLiVE 4C) umozliwiajg wysytanie mikséw do aktywnych
gtosnikow lub do kombinaciji wzmacniacza mocy i glosnikéw w celu zapewnienia
monitorowania na scenie i/lub dodatkowego Zzrédta FOH. Miks do tych wyjs¢ nie moze byé
kontrolowany z panelu przedniego digiLiVE. W aplikacji sterujagcej HTML miks Aux jest

kontrolowany przez suwaki na kazdym kanale wejsciowym i na wyjsciu kazdego efektu
wewnetrznego.

Poniewaz wyjscia te mogq by¢ kierowane do wyjscia L-R Mix, mogg by¢ rowniez uzywane
jako dwie oddzielne podgrupy mono lub jako para stereo. Jednak zadne wyjscie Aux
kierowane do L-R Mix jako podgrupa nie powinno by¢ uzywane jako monitor sceniczny lub
pomocniczy miks FOH.

Main Mix Wyjscia

Jak sama nazwa wskazuje, te dwa zbalansowane ztgcza XLR przenoszg gtéwne wyjscia
audio z miksera digiLiIVE. W normalnym uzytkowaniu wyjscie z kazdego kanatu
wejsciowegdo i obu efektow wewnetrznych jest kierowane do wyjs¢ Main Mix. Rzeczywisty
miks audio mozna utworzy¢ za pomoca regulatoréw poziomu dla kazdego kanatu i wyjscia
efektu, korzystajac z enkoderéw kanatéw na panelu przednim digiLiVE lub za pomoca
wirtualnych suwakow kanatéw w zintegrowanej aplikacji sterujacej HTML. Dostep do tej
aplikacji mozna uzyskaé za posrednictwem dowolnej przegladarki internetowej dziatajgcej w
systemach Windows, Mac OS, Linux, Android lub iOS i podigczonej do digiLiVE za
posrednictwem bezprzewodowego punktu dostepu sieciowego.

Wyijscie stuchawkowe

Pojedyncze stereofoniczne gniazdo stuchawkowe z wtasng regulacja gtosnosci umozliwia monitorowanie wyjsé Main Mix przez

stuchawki. Ponadto mozna odstuchiwaé poszczegdlne wejscia lub wyjscia, wybierajgc je za pomocg lewego pokretta Channel

Encoder, jak wyjasniono w sekcji Front Panel Controls niniejszej instrukcii.
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PANEL PRZEDNI ELEMENTY STERUJACE

Sprzetoweelementy sterujgce digiLiVE 4C i 8C sg minimalistyczne, proste i intuicyjne oraz
umozliwiajg dostep do podstawowych funkcji wzmocnienia, 4-pasmowego korektora,
poziomu, kompresora, panoramy/balansu i miksowania stereo wejs¢ i wyjs¢ konsoli
bezposrednio i praktycznie natychmiast z panelu przedniego.

Kanat Elementy sterujgce

Kontrolery kanatéw sktadajg sie z dwoch duzych enkoderéw obrotowych z funkcjag "nacisnij,

aby klikng¢". Lewy enkoder kanatéw umozliwia wybdr i dostep do poszczegdinych wejsé
i wyjs¢ poprzez klikniecie go w celu sekwencyjnego przetgczania konsoli od lewej do prawe;j
(od kanatu 1 do gtéwnego miksu). Po wybraniu wejscia lub wyjscia, zielona dioda LED pod
etykietg ID kanatu lub wyjscia wskazuje, ze jest ono aktywne i mozna nim sterowac.

Przekrecenie lewego enkodera kanatu zgodnie z ruchem wskazéwek zegara powoduje, ze
dziata on jak suwak zwiekszajacy gtosnos¢ wyjsciowg wybranego wejscia lub wyijscia, a
przekrecenie go w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zmniejsza ja.
Koncentryczny pierscien zielonych diod LED wokét enkodera wskazuje pozycje suwaka,
ktéra jest odzwierciedlana w aplikacji sterujacej HTML.

Po wybraniu wejscia lub wyjscia, klikniecie i przytrzymanie lewego pokretta wiacza funkcje
nastuchiwania, ktéra wycisza wszystkie inne wejscia i wyjscia w stuchawkach i umozliwia
"solo" wybranego zrédta (stuchanie go samodzielnie).

4-kolorowa dioda LED Signal znajdujgca sie pod tym enkoderem wskazuje chwilowy poziom
sygnatu wybranego wejscia lub wyjscia. Brak diody LED oznacza brak sygnatu, kolor
niebieski oznacza, ze sygnat jest ponizej poziomu niezbednego dla dobrego stosunku
sygnatu do szumu, Kkolor zielony oznacza, Zze poziom sygnatu jest prawidiowy, kolor
pomaranczowy oznacza, ze poziom sygnatu zmierza w kierunku znieksztatcen, ale nadal jest
nieznieksztatcony, a kolor czerwony oznacza, ze sygnat jest w bezposrednim
niebezpieczenstwie znieksztatcenia.

Klikniecie prawego enkodera kanatlu umozliwia sekwencyjny wybér pomiedzy kazdym z
czterech pasm korektora, poziomem progowym kompresora i kontrolg panoramy/balansu dla
aktywnego wejscia lub wyjscia. Czerwona dioda LED wskazuje wybrany parametr.
Przekrecenie tego pokretta zgodnie z ruchem wskazowek zegara zwiekszy poziom
wybranego parametru. W przypadku regulacji Pan/Balance spowoduje to przesuniecie
sygnatu mono lub przesuniecie balansu sygnatu stereo w prawo. Obrécenie go w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejszy poziom parametru lub przesunie lub
zrownowazy sygnat stereo w lewo. Koncentryczny pierscien zielonych diod LED wokét tego
pokretta jest aktywny tylko w trybie Pan/Balance, gdzie wskazuje odchylenie w lewo lub w
prawo od pozycji sSrodkowej.

Uwaga: Nacisniecie i przytrzymanie tego pokretta powoduje wilaczenie i wylaczenie
funkcji Mute Group.

Gtéwny miks Kontrola

Gtowny mikser to duzy obrotowy enkoder z funkcjg "nacisnij, aby klikng¢".ktéra znajduje sie
pod tym pokrettem. Ponowne klikniecie wytgcza wyciszenie wyjscia Main Mix.

Podwdéjny miernik szczytowy LED, ktéry znajduje sie obok pokretta Main Mix, wyswietla
chwilowy poziom gtosnosci wyjscia Main Mix.

g~ tadiomens
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digiLiVE HTML CONTROL APLIKACJA
Dostep do aplikacji HTML - Wi- Fi

Poniewaz jest ona hostowana na samym digiLiVE, dostep do aplikacji HTML Control jest po
prostu kwestig zalogowania sie do bezprzewodowej sieci 2G digiLiVe.

- connect to device
browser and navigate to 10.10.2.1

- connect to device
en browser and navigate to 10.10.1.1

@

1. Upewnij sie, ze klucz Wi-Fi dostarczony z konsolg digiLiVE jest podtgczony do
jednego z dwéch ztaczy USB 2.0 (zalecane jest ztgcze na tylnym panelu).

2. Wyszukaj sieci bezprzewodowe na komputerze lub urzgdzeniu mobilnym i wybierz
sie¢ digiLiVE, z ktérg chcesz sie potgczy¢ - bedzie to DIGI4 XXXXX lub
DIGI8_XXXXX w zaleznosci od modelu digiLiVE. Hasto sieciowe nie jest ustawione
domysinie, ale mozna je zmieni¢ na ekranie ustawien.

3. Otworz przegladarke internetowa i przejdz do 10.10.2.1 - otworzy sie ekran kanatow.

Dostep do aplikacji HTML - LAN

1. Upewnij sie, ze komputer i digiLiVE sg podifgczone do tej samej sieci LAN.
2. Otworz przegladarke internetowa i przejdz do 10.10.1.1 - otworzy sie ekran kanatdw.

Krotkie podsumowanie tych informacji jest wydrukowane na tylnym panelu urzgdzenia
digiLiVE.

Poniewaz uwazamy, ze wiekszos¢ uzytkownikow bedzie uruchamia¢ aplikacje sterujgca na
urzadzeniu mobilnym, bedziemy odnosi¢ sie do dotykania karty lub funkcji zamiast klikania
na nig. Jesli uruchamiasz aplikacje na komputerze bez ekranu dotykowego, w tym
przewodniku dotkniecie jest rownowazne kliknieciu.

WAZNE - Nalezy pamietaé, ze przy domysinych ustawieniach sieci bezprzewodowe
potaczenie z aplikacjg sterujaca digiLive bedzie dziata¢ tylko z dostarczonym kluczem Wi-Fi.
Jesli chcesz potaczy¢ sie z digiLiVE za posrednictwem innej sieci bezprzewodowej, punktu
dostepowego, routera lub sieci LAN, musisz wprowadzi¢ niezbedne zmiany w ustawieniach
sieciowych digiLiVE.
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KANALY EKRAN

PELNY TRYB

CHANNELS 4 5| [Pl
MODE

4

-~ - - | , I

METERS

MONITOR

<

L7 tudiomaster

dglLveasc
SCENES

SETTINGS

COoPY PASTE

80 80 2 80 80 80

MUTE GROUP MUTE | MUTE = MUTE | MUTE @ MUTE MUTE = MUTE | MUTE | MUTE | MUTE @ MUTE @ MUTE | MUTE | MUTE

Powyzej znajduje sie zrzut ekranu komputera pokazujacy ekran digiLiVE 8C Channels, gdy
aplikacja sterujgca dziata w trybie Full, w ktérym wyswietlane sg wszystkie dostepne suwaki i
zaktadki podstron. W zaleznosci od rozmiaru uzywanego ekranu moze by¢ widoczna
mniejsza liczba suwakow. Przesuniecie palcem w lewo lub w prawo badz uzycie przyciskow
strzalek w lewo i w prawo umozliwia dostep do ukrytych suwakéw. Menu po lewej stronie i
pasek menu kanatu nad suwakami zawsze pozostajg widoczne na ekranie, zapewniajgc
dostep do kazdej z podstron aplikacji sterujgcej za jednym dotknieciem.

Ze wzgledu na ograniczenia rozmiaru ekranu, telefon komaérkowy lub urzadzenie o podobne;j
wielkosci wyswietla tylko suwaki z ekranu kanatow i nie daje dostepu do zadnego podmenu.

Ekran Kanaty pokazuje pozycje ttumika, pozycje panoramy i poziom sygnatu dla kazdego z
kanatow wejsciowych i wyjsciowych digiLiVE. Miernik sygnatu moze wyswietla¢ poziomy Pre-
fader lub Post-fader, a wyboru dokonuje sie na podstronie Meters, ktérg wybiera sie z menu
po lewej stronie.

Wieksza naktadka suwaka i biate obramowanie wokdét paska menu kanatu (patrz CH6
powyzej) wskazujg, ze kanat jest aktywny i mozna go edytowa¢ za pomoca dowolnej z
dostepnych zaktadek modutu na pasku menu kanatu. Funkcja jest dostepna, jesli jej
zaktadka ma kolor jasnoszary. Jesli zaktadka jest ciemna, funkcja jest niedostepna.

UWAGA: Dwukrotne dotkniecie ekranowego suwaka kanatu wejsciowego lub
wyjsciowego lub elementu sterujacego balansem spowoduje zresetowanie tego
suwaka lub elementu sterujagcego balansem do pozycji 0 dB lub pozycji Srodkowej.
Giownym

wyjatkiem od tej reguly jest suwak wyjsciowy Main Mix.
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PODSTAWOWY TRYB

BASI(
CHANNELS s
} MODE BN B Rl GEQ

LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

=~ - ~i- ~i- ~i- -

10 10 0 0 10

‘5"udiamas!9r ! = i R
dglivesc E

SCENES

METERS

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE

W trybie podstawowym dostep do zaktadki Monitor w menu po lewej stronie oraz do zaktadek
Preamp i Dynamics na pasku menu kanatu zostaje usuniety. Ponadto zaktadka EQ i funkcja
Compressor z zaktadki Dynamics sg potgczone w jedng zaktadke EQ/Comp.

BLOKADA TRYB

LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

Sudiumastsr

dglvesc

MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE | MUTE

W trybie blokady dostep do lewego menu i paska menu kanatu jest catkowicie
zablokowany. Suwaki kanatéw pozostajg aktywne.

Mozna przetgczac sie sekwencyjnie miedzy tymi trzema trybami, wielokrotnie dotykajac
przycisku Mode

przycisk.

Uwaga: Dtugie dotkniecie (3 sekundy) etykiety kanatu spowoduje otwarcie
wyskakujacego ekranu, ktory zapewnia dostep do kilku réznych opcji koloru tta
etykiety kanatu.
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WEJSCIE KANALY

MIC

Kanat wejsciowy MIC (wejscie mikrofonowe/liniowe) zawiera cztery indywidualne moduty:
Preamp, EQ, Dynamics i Bus Send (ktory zawiera Aux i Effects send). Dotknigecie karty
modutu spowoduje wyswietlenie podstrony z dalszymi opcjami.

CHANNELS PRE AMP BUS SEND GEQ

4 LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN || LISTEN | LISTEN | LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

(DPrzedwzmacniacz

Pokazuje stan funkcji Odwrocenie fazy i Czas opdznienia wejscia.

QEQ

Wyswietla parametryczny wykres korektora reprezentujacy ustawienia korektora i filtra
gornoprzepustowego (HPF).

Dynamika

Wyswietla wykres bramki i sprezarki.

(4) Bus Send

Pokazuje status wysytania: magistrale, do ktérych wysytane sg sygnaty wraz z ich poziomem i
wartoscig Pan.

PODSTRONA MIC PREAMP (dotknij zaktadki, aby otworzy¢)

FULL
PRE AMP DYNAMICS BUS SEND
MODE

PHASE
REVERSE

(O Wejscie zmiany

Dotknij przyciskéw strzatek, aby wybra¢ poprzednie lub nastepne wejscie.

(2Stuchaj

Dotkniecie przycisku Listen powoduje wyciszenie wszystkich pozostatych kanatow
wejsciowych i wyjsciowych oraz przekierowanie wyjscia kanatu do wyjscia
monitora/stuchawek. Jesli inny kanat jest juz w trybie odstuchu, ustyszysz miks obu kanatow.
(3) odwrécenie fazy

Dotknij, aby odwréci¢ faze (przycisk zmieni kolor na zielony, etykieta zmieni sie na "On").
Dotknij ponownie, aby wigczyé normalng faze (przycisk zgasnie, etykieta zmieni sie na "Off").
Domyslnie ustawiona jest normalna faza.

(@) op6z nienie wejscia

Dotknij, aby wigczy¢ opdznienie (domysinie przycisk zmienia kolor na zielony, etykieta
zmienia sie na "WL"). Dotknij ponownie, aby wylgczyé opdznienie (przycisk staje sie ciemny,
etykieta zmienia sie na "Wyt."). Dostosuj czas opdznienia za pomocg soft-enkodera na
ekranie dotykowym. Opéznienie mozna regulowaé w zakresie od 0 ms do 200 ms. Warto$c¢
domysina to 0 ms.
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PODSTRONA MIC EQ (dotknij zaktadki, aby otworzy¢)

Modut EQ to 4-pasmowy, w petni parametryczny korektor, ktéry mozna skonfigurowac na
ekranie za pomocg dotyku.

FULL
CHANNELS ‘ MODE PRE AMP DYNAMICS BUS SEND

4 BAND PARAMETRIC EQUALISER @

LISTEN BYPASS

10

METERS

MONITOR Freq :94:17.7H2 |

dglvesc

0.2 ‘ L[|
— Gain :5.7dB
6 N 1 i 1 T a 29 T
0 _17 | | I
Sudiumasfsr

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(@) Wejscie zmiany

Nacisnij przyciski strzatek, aby wybra¢ poprzednie lub nastepne wejscie.

Mieszkanie

Pojedyncze dotkniecie ustawia wszystkie pasma korektora na ptasko. Nie mozna tego cofnggc.

Nie ma to wptywu na HPF ®.

Obejscie

Pojedyncze nacisniecie powoduje pominiecie korektora (przycisk podswietla sie). Nacisnij ponownie, aby
aktywowac EQ (przycisk zgasnie). Domysinym ustawieniem jest brak pomijania.

(@ Wykres 4-pasmowego korektora graficznego

Cztery ponumerowane punkty na krzywej EQ wskazujg potozenie czterech pasm EQ. Kazde

pasmo mozna wybra¢, dotykajac odpowiedniego punktu lub uzywajgc przyciskéw wyboru ©.

(® HPF (filtr gornoprzepustowy)

Pojedyncze nacisniecie wtgcza HPF. Nacisnij ponownie, aby wytgczy¢é HPF. Domyslinie funkcja jest wytaczona.
Czestotliwos¢ narozng HPF mozna regulowac¢ na ekranie w zakresie od 20 Hz do 400 Hz, przeciggajac punkt HPF
lub przeciagajac miekki enkoder HPF. Gtebokos¢ jest stata i wynosi -18 dB.

@ Przyciski wyboru czestotliwosci 4-pasmowego EQ
Nacisnij przycisk "High", "High-Mid", "Low-Mid" lub "Low", aby wybra¢ odpowiednie pasmo. Na wykresie numer
wybranego pasma i jego ustawienia parametrow zostang zaznaczone na czerwono.

Regulacja parametréow 21
Czestotliwos¢, wzmocnienie i Q wybranego pasma korektora mozna regulowac, przeciggajgc wybrany punkt na
ekranie lub przeciggajgc odpowiadajgcy mu miekki enkoder w kierunku zgdanej wartosci.
Czestotliwosé: kazde pasmo mozna ustawi¢ na warto$¢ od 20 Hz do 20 kHz. Wartosci domysine to: HF 4kHz, HMF
1kHz, LMF 200 Hz, LF 60Hz. Terminy HF, HMF, LMF i LF odnoszg sie tylko do poczatkowego ustawienia pasm; nie
ma ograniczen w ustawianiu pasm EQ, wiec po konfiguracji LF moze faktycznie znajdowac sie na goérze zakresu
czestotliwosci.
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Wzmocnienie: kazde pasmo mozna regulowa¢ w zakresie od -18 dB do +18 dB. Ustawienie
domysine to 0dB.

Q: umozliwia regulacje szerokosci pasma w zakresie od 0,5 (szerokie) do 10,0 (waskie).

ysInie 0,5.

Biblioteka Funkcja biblioteki umozliwia zapisanie i wczytanie do 16 ustawien korektora
uzytkownika. Stuknij przycisk rozwijany, wybierz ustawienie z listy i stuknij OK, aby
zatadowac jego ustawienia EQ. Stuknij przycisk Zapisz i wybierz zadane gniazdo biblioteki
(1-16) z listy, aby zapisa¢ biezace ustawienia EQ. Na ekranie pojawi sie wyskakujgce
okienko klawiatury ekranowej, umozliwiajgce nadanie nazwy presetowi. Na koniec nacisnij
przycisk Potwierdz, aby zapisa¢ ustawienia lub Anuluj, aby zrezygnowad.

UWAGA: Na konsoli digiLiVE mozna réwniez recznie wprowadzi¢ dowolng wartos¢
liczbowa parametru, ktéra jest kontrolowana przez ekranowy suwak lub ekranowy
pokretto. Odbywa sie to po prostu poprzez pojedyncze dotkniecie pola zawierajagcego
liczbe, ktéra chcesz edytowaé, w ktérym to momencie pojawi sie klawiatura ekranowa
urzadzenia i umozliwi reczne wprowadzenie liczby dla tej wartosci parametru.
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PODSTRONA MIC DYNAMICS (dotknij zaktadki, aby otworzy¢)
Dynamics sktada sie z bramy i oddzielnej sprezarki

CHANNELS PRE AMP DYNAMICS BUS SEND

LIBRARY

— M
n Compressor EYEEES

METERS

MONITOR _ A |

<

£’ tudiomaster

dglvesc
SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(O Wejscie zmiany

Nacisnij przyciski strzatek, aby wybra¢ poprzednie lub nastepne wejscie.

Brama

Pojedyncze nacisniecie przycisku IN wigcza bramke (przycisk zmienia kolor na zielony), ponowne
nacisniecie wytacza jg (przycisk staje sie ciemny). Domysinie bramka jest wytgczona.

Krzywa odpowiedzi bramki jest podzielona na 3 czesci - atak (po lewej), przytrzymanie (w srodku) i
zwolnienie.

(po prawej) - kazda z nich ma wiasny ekranowy suwak sterujacy.

(3) Regulacja parametréw bramki

Parametry bramkimozna regulowa¢ na ekranieyybierajac iprzeciagajac odpowiednisuwak.

Prég reguluje prog bramki w zakresie od -80dB do 0dB. Wartos¢ domysina to -80dBWszelkie sygnaty
nizsze niz préogzostang zredukowane owarto$¢ ustawiong na suwakuDepth. Reakcja bramki jest
okreslana przez czasy ustawione na suwakactittack, Hold i Release.

Attack (czas ataku) ustawia czas, po ktérym bramka zamyka sie, gdysygnat wejsciowy spadnie ponizej
progu. Czas ten wynosi od 0,5 ms do 100 ms, domysinie 3 ms. Podtrzymanie (czas podtrzymania)
ustawia dlugos¢ czasu po wzroscie sygnatu powyzej progu, zanim bramka zacznie sie otwiera¢. Czas
ten mozna ustawi¢ w zakresie od 2 ms do 2000 ms (2 s), domysInie 2 ms. Zwolnienie (czas zwolnienia)
ustawia czas otwarcia bramki po zakonczeniu okresu wstrzymania. Parametr ten mozna regulowaé w
zakresie od 2 ms do 2000 ms (2 s). Domysinie jest to 350 ms, co jest kompatybilne z szeroka gamg
zrodet dzwieku Glebokosé: Ustawia ttumienie sygnatéw bramkowanych (nizszych niz Threshold).
Gtebokos¢ waha sie od 0dB do -80dB, domys$inie -80dB.
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Sprezarka

Pojedyncze nacisniecie przycisku Bypass wytacza sprezarke (przycisk zmienia kolor na
z0tty). Nacisnij ponownie, aby wiaczy¢é kompresor (przycisk stanie sie ciemny). Domysinym
ustawieniem jest Bypass.

Krzywa kompresora wskazuje zalezno$¢ wzmocnienia miedzy sygnatami wejsciowymi i
wyjsciowymi. Krzywa jest podzielona na dwie czesci - ponizej i powyzej wartosci progowej.
Kazdy sygnat ponizej progu przejdzie przez kompresor praktycznie niezmieniony, podczas gdy
sygnaly powyzej progu zostang sttumione (ij. skompresowane).

(5) Regulacja parametréw sprezarki

Parametry kompresora mozna regulowaé na ekranie, wybierajac i przeciggajgc suwaki
Attack i Release oraz "obracajac" (dotykajac i przeciggajac) pokretto Compressor.

Suwak Attack dostosowuje czas ataku, ktéry wynosi od 0,5 ms do 100 ms. Domyslnie jest to
25 ms.

Suwak Release reguluje czas zwolnienia, ktoéry wynosi od 20 ms do 5 s. Domyslnie jest to
350 ms, co jest kompatybilne z wiekszo$cig zrodet dZzwieku.

Obracanie pokretta Threshold/Ratio w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara
zwieksza stopien kompresiji, zmniejszajgc poziom Threshold (punkt, w ktérym rozpoczyna
sie kompresja) i zwiekszajagc wspoétczynnik Compression Ratio. Obracanie pokretta
Compressor w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zmniejsza wspotczynnik
kompresiji i zwieksza poziom progowy.

Poziom progowy moze wynosi¢ od -80 dB do 0 dB, a wspdtczynnik kompresji moze wynosic
od 1:1 do 20:1. Domyslnie jest to 1:1.

Biblioteka

Funkcja biblioteki umozliwia zapisanie i wczytanie do 16 ustawieh wstepnych dynamiki
uzytkownika. Stuknij przycisk rozwijany, wybierz ustawienie wstepne z listy i stuknij OK, aby
zatadowac jego ustawienia dynamiki. Stuknij przycisk Zapisz i wybierz zgdane gniazdo
biblioteki (1-16) z listy, aby zapisa¢ biezace ustawienia dynamiki. Na ekranie pojawi sie
wyskakujgce okienko klawiatury ekranowej, umozliwiajgce nadanie nazwy presetowi. Na
koniec nacisnij przycisk Potwierdz, aby zapisa¢ ustawienia lub Anuluj, aby zrezygnowac.

UWAGA: Na konsoli digiLiVE mozna réwniez recznie wprowadzi¢ dowolng wartosé
liczbowa parametru, ktéra jest kontrolowana przez ekranowy suwak lub ekranowy
pokretto. Odbywa sie to po prostu poprzez pojedyncze dotkniecie pola zawierajacego
liczbe, ktéra chcesz edytowaé, w ktérym to momencie pojawi sie klawiatura ekranowa
urzadzenia i umozliwi reczne wprowadzenie liczby dla tej wartosci parametru.
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PODSTRONA MIC BUS SEND (dotknij zaktadki, aby otworzy¢)

CHANNELS DYNAMICS BUS SEND

L-R MIX

LISTEN

AUX1 AUX2 REV1 REV2 DEL1

METERS

10
2
MONITOR

(c]=e]

0
10
80

COPY PASTE

5
‘Sltudinmagtgr ) E
dglvesc .
SCENES
SETTINGS . .

Kazdy kanat wejSciowy moze wysytac¢ sygnaty do 2 szyn mono (AUX 1 i AUX 2), 4 szyn FX
(REVerb 1i2, DELay 1i 2) oraz Main Mix L-R.

(@ Wejscie zmiany

Nacisnij przyciski strzatek, aby wybrac poprzednie lub nastepne wejscie.

(2 Bus Send

Dotknij przycisku "Bus Send", aby przekierowaé¢ do niego aktywny kanat (przycisk podswietli
sie), nacisnij ponownie, aby anulowa¢ przekierowanie (przycisk zgasnie).

(3 Przetacznik Pre-Fade/Post-Fade

Dotkniecie przycisku przetacza kanat wysytany do tej magistrali z Pre-Fade i Post-Fade.
Etykieta ID przycisku zmienia sie po dotknieciu - z Pre na Post lub z Post na Pre.

Wysytanie kanatu do magistrali Pre-Fade omija ttumik wyjsciowy kanatu, co oznacza, ze
poziom wysytany do magistrali nie zmienia sie, gdy pozycja ttumika kanatu jest regulowana.
Jest to normalne ustawienie dla monitoréw scenicznych. Domysinym ustawieniem jest Pre-
Fade.

Wysytanie Post-Fade oznacza, ze poziom wysytany do szyny zmienia sie, gdy zmienia sie
pozycja suwaka kanatu. Wysytanie Post-Fade jest zwykle uzywane jako wysytanie efektéw.
@ Przetaczniki poziomu wysytania

Kontroluje ogdlny poziom sygnatu wysytanego do wybranej magistrali. Mozna go zmienic,
dotykajac i przeciagajac suwak ekranowy w goére i w dot.
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WEJSCIE STEREO (7-8)

Kanat wejsciowy Stereo Input 7-8 zawiera cztery indywidualne moduty: Preamp, EQ,
Dynamics i Bus Send (ktory zawiera Aux i Effects send). Dotkniecie karty modutu
spowoduje wyswietlenie podstrony z dalszymi opcjami.

CHANNELS PRE AMP BUS SEND GEQ

» LISTEN | LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN | LISTEN | LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

(DPrzedwzmacniacz

Pokazuje stan funkcji Odwrdcenie fazy i Czas opdznienia wejscia.

QEQ

Wyswietla wykres korektora parametrycznego przedstawiajgcy ustawienia korektora.
Dynamika

Wyswietla wykres bramki i sprezarki.

(@) Bus Send

Pokazuje status wysytania: magistrale, do ktérych wysytane sa sygnaty, wraz z ich poziomem i
wartoscig Pan.

Nalezy pamietaé, ze istniejg roznice miedzy modutami przedwzmacniacza i korektora
wejscia stereo a modutami przedwzmacniacza i korektora wejscia mikrofonowego.

PODSTRONA STEREO INPUT PREAMP (dotknij zaktadki, aby otworzy¢)

DYNAMICS BUS SEND

LISTEN

PHASE INPUT

REVERSE TRIM

SUM -

20 20

(O Wejscie zmiany

Nacisnij przyciski strzatek, aby wybra¢ poprzednie lub nastepne wejscie.

(@ odwrécenie fazy

Faza odwraca lewa strone sygnatu stereo. W potaczeniu z funkcjg SUM moze to by¢
przydatne do anulowania srodkowej czesci nagrania stereo (zwykle $ciezki wokalnej) w celu
uzyskania prostego efektu karaoke. Dotknij przycisku, aby wtaczy¢ (przycisk zmieni kolor na
zielony, etykieta zmieni sie na "On") i dotknij ponownie, aby wytgczy¢ (przycisk stanie sie
ciemny, etykieta zmieni sie na "Off"). Domyslnie przycisk jest wytaczony.
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(®)Suma

Sumuje lewe i prawe wejscie, dzieki czemu obie strony kanatu stereo bedag zawierac¢ ten sam
(monofoniczny) sygnat. Mozna go réwniez uzy¢ do przekierowania sygnatu do obu kanatow
w przypadku, gdy do wejscia stereo podtgczone jest tylko jedno gniazdo. Dotknij przycisku,
aby wtaczy¢ (przycisk zmieni kolor na zielony, etykieta zmieni sie na "On"), i dotknij
ponownie, aby wytaczy¢ (przycisk stanie sie ciemny, etykieta zmieni sie na "Off").

Domyslnie jest wytagczona.

(@) Trymer wejscia

Umozliwia cyfrowe wzmocnienie lub ttumienie sygnatu wejsciowego. Dotknij przycisku, aby
wigczy¢ (przycisk zmieni kolor na zielony, etykieta zmieni sie na "On"), i dotknij ponownie,
aby wytaczy¢ (przycisk stanie sie ciemny, etykieta zmieni sie na "Off"). DomysInie przycisk
jest wylaczony. Dostosuj Trim za pomoca soft-enkodera na ekranie dotykowym lub gtéwnego
enkodera na panelu przednim (precyzyjne dostrajanie mozna aktywowag¢, naciskajac i
przytrzymujac gtowny enkoder). Wzmocnienie mozna regulowac¢ w zakresie od -20 dB do

+20 dB, przy czym domysinie ustawiona jest warto$¢ 0 dB.

STEREO INPUT EQ, DYNAMICS i BUS SEND MODULES

Wszystkie trzy moduty sg identyczne z rownowaznymi modutami Mic Input pod wzgledem
funkciji i dziatania.
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MUZYKA (USB 2.0 ) WEJSCIE

Wejscie Music (USB 2.0) umozliwia nie tylko podtgczenie napedu USB zawierajgcego pliki
audio w formacie mp3 i WAV oraz odtwarzanie tych plikéw przez konsole digiLiVE, ale takze
nagrywanie wyjscia Main Mix (w tym dzwieku z dowolnego pliku mp3/WAV odtwarzanego w
danym momencie) do pliku stereo WAV.

(@ Gniazdo USB 2.0

Wit6z pamie¢ USB Flash lub dysk HD. Pliki MP3 i WAV moga by¢ odtwarzane -
i/lub stereofoniczny plik WAV Main Mix moze by¢ nagrywany - z dysku USB
podigczonego w tym miejscu. Za pomocg tego gniazda mozna réwniez
aktualizowaé oprogramowanie sprzetowe digiLiVE przez USB.

(2 Przycisk odtwarzania/wstrzymania

Nacisnij ten przycisk, aby rozpoczg¢ lub wstrzymaé odtwarzanie.

WEJSCIE MUZYCZNE (USB 2.0)

Kanat wejsciowy Music (USB 2.0) zawiera trzy indywidualne moduty: Preamp, EQ i Bus Send
(ktéry zawiera Aux i Effects send). Dotkniecie karty modutu spowoduje wySwietlenie podstrony
z dalszymi opcjami.

| l FULL
CHANNELS } MODE PRE AMP EQ DYNAMICS BUS SEND

-o MUSIC | MUSIC |

LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

(DPrzedwzmacniacz

Pokazuije stan funkcji Odwrécenie fazy i Czas opdznienia wejscia.

QEQ

Wyswietla parametryczny wykres korektora reprezentujacy ustawienia korektora i filtra
gornoprzepustowego (HPF).

Dynamika

Nalezy pamietac, ze modut Dynamics jest catkowicie wytgczony.

(@) Bus Send

Pokazuje status wysytania: magistrale, do ktérych wysytane sg sygnaty wraz z ich poziomem i
wartoscig Pan.

(5 Elementy sterujace odtwarzaczem/rejestratorem muzyki

Jesli naped USB zawierajacy pliki mp3 lub WAV w katalogu gtéwnym zostanie wtozony do
ztacza USB 2.0 kanatu muzycznego, dotkniecie przycisku Odtwarzanie/Pauza spowoduje
rozpoczecie lub wstrzymanie odtwarzania.

Dotkniecie karty Muzyka powoduje otwarcie podstrony Odtwarzacz muzyki.
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MUZYKA (USB 2.0) PODSTRONA WEJSCIA PRZEDWZMACNIACZA (dotknij zakta

FULL (
CHANNELS PRE AMP DYNAMICS ROUTING
- MUSIC MUSIC L-R MIX
6.8

LISTEN

dki, aby

PHASE
REVERSE

€ [m

METERS

MONITOR

<

£~ tudiomaster

dgliesc
SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

otworzy¢)

(D Wejscie zmiany

Dotknij przyciskéw strzatek, aby wybraé poprzednie lub nastepne wejscie.

(@ odwrécenie fazy

Dotknij, aby odwréci¢ faze (przycisk zmieni kolor na zielony, etykieta zmieni sie na "On").
Dotknij ponownie, aby wtaczy¢ normalng faze (przycisk zgasnie, etykieta zmieni sie na "Off").
Domyslnie ustawiona jest normalna faza.

(3) Trymer wejscia

Umozliwia cyfrowe wzmocnienie lub ttumienie sygnatu wejsciowego. Dotknij przycisku, aby
wiaczy¢ (przycisk zmieni kolor na zielony, etykieta zmieni sie na "On"), i dotknij ponownie,
aby wytgczy¢ (przycisk stanie sie ciemny, etykieta zmieni sie na "Off"). Domyslnie przycisk
jest wytgczony. Dostosuj Trim za pomocg soft-enkodera na ekranie dotykowym.
Wzmocnienie mozna regulowac¢ w zakresie od -20 dB do +20 dB. Wartos¢ domysina to 0dB.

MUSIC (USB 2.0) INPUT EQ i BUS SEND MODULES
Zarowno moduty EQ, jak i Bus Send Music Input sg identyczne z odpowiadajgcymi im
modutami Mic Input. Modut Dynamics jest catkowicie wytaczony na wejsciu Music (USB 2.0).
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MUZYKA ODTWARZACZ

Dotkniecie karty Muzyka powoduje otwarcie odtwarzacza muzyki i wywotanie wejscia Muzyka
(USB 2.0).

CHANNELS ‘ PRE AMP DYNAMICS BUS SEND

-. MusiC oN AR KRS Record Playback || L-R MIX

LISTEN DB Track 15.wav
music.wav
vocal.wav

METERS DB Track 15.wav

0 music.wav
MONITOR vocal.wav
2l music.wav
“Slfudinmasier vocal.wav
vocal(0).wav
dglvesc
DB CD 1.wav
DB Track 15.wav
SCENES

SETTINGS DB Track 15.wav
01:53

COPY PASTE

MUTE GROUP

Lista utworow

Wyswietla nazwy i typy plikow wszystkich plikdéw mp3 i WAV w katalogu gtéwnym napedu
USB podfgczonego do ztgcza kanatu Music USB 2.0.

Mozesz przesuwac lub przewijac te liste, aby sprawdzic jej zawartos¢ lub wybra¢ pojedynczy
utwor.

(@ Kursor czasu, ktéry uptynat

Pokazuje biezacg pozycje czasowg w zatadowanym pliku audio. Moze by¢ uzywany do
przechodzenia do przodu lub do tylu w czasie w zatadowanym pliku.

(3 Kontrola transportu

Przyciski zatrzymania, powrotu do poczatku, odtwarzania i przejscia do konca. Dwukrotne
nacisniecie przycisku Play powoduje przejscie do nastepnego utworu.

(@) Play Order

Domyslnie pliki audio sg odtwarzane sekwencyjnie w kolejnosci wyswietlanej na liscie
ekranowej. Ten element sterujacy umozliwia powtarzanie catej listy, odtwarzanie losowe lub
powtarzanie aktualnie odtwarzanego pliku.

(5 Kontrola zapisu

Dotkniecie tego przycisku rozpoczyna nagrywanie wyj$s¢ Main Mix (przycisk zmienia ksztatt
na okragty i pojawia sie napis "On Air"). Ponowne dotkniecie tego przycisku zatrzymuje
nagrywanie (przycisk zmienia ksztalt na kwadratowy i znika napis "On Air").
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FX (Efekty)

Efekty FX digiLiVE 8C sktadajg sie z czterech modutéw przetwarzania - dwéch pogtosow
(REV1 i REV2) i dwdch opdznien (DEL1 i DEL2). digiLiVE 4C ma tylko dwa moduty - REV1 i
DEL1. Za pomocag podstrony Input Channel Bus Send mozna skierowaé wysytanie z
dowolnego kanatu wejsciowego do dowolnego lub wszystkich czterech FX. Na przyktad
mozna przypisa¢ kanat wokalny do REV1 i DEL1, aby utworzy¢ efekt dla tego wokalu z
miksem tych dwoch FX, a nastepnie przypisac¢ kanat gitary akustycznej do REV2 i DEL2, aby
utworzy¢ inny miks efektow dla tej gitary. Podstrona kazdego FX kontroluje jego routing do
wyjs¢ digiLiVE (Aux1, Aux2 i Main Mix) oraz poziomy wysytane do kazdego z tych wyjs¢.

FX STRONA

Dotkniecie zaktadki FX w menu ekranowym po lewej stronie powoduje otwarcie strony
umozliwiajacej dostep do ustawien parametréw kazdego modutu FX. Strone te mozna
opusci¢, dotykajac dowolnej innej zaktadki menu. Ta strona jest zawsze otwierana z
podstrong REV1 dostepng do edyciji.

POGLOS SUB- STRONA
Dotknij przycisku "REV1 lub REV2" na podstronie FX, aby przejs¢ do podstrony pogtosu.

LIBRARY

v o

L= ]

METERS
MONITOR

‘:gudinmasrsr

dglvesc
SCENES

SETTINGS
COPY PASTE

MUTE GROUP

Karty FX
Dotknij karty, aby otworzy¢ podstrone wybranego pogtosu.
@ Typ pogtosu

Bright Room Warm Room

Bright Plate Warm Plate

Dotkniecie strzatki w dét otwiera podmenu z dostepnymi typami pogtosu. Dotknij typu pogtosu, aby go
wybrac i dotknij "OK", aby go zatadowad.
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Czas poglosu

Min Max Domysl
ny
Hall 08s 12.0s 16s
Pokoéj 04s 8.0s 0.8s
Plyta 04s 6.0s 0.6s

(3 Trym czasu pogtosu

Ten suwak umozliwia przyciecie dostepnego czasu pogtosu wybranego typu pogtosu.
Wyswietlacz numeryczny obok suwaka pokazuje biezace przyciecie (0%-100%) petnego
czasu pogtosu.

Kolor

Ten suwak ustawia ogdlny ton pogtosu, a wynik jest wyswietlany od 100 (petne tony wysokie)
do

-100 (petny bas). Pozycja neutralna to 50.

(5 Wysyta do AUX1 i AUX2

Te dwa suwaki ustawiajg ogolny poziom wyjscia pogtosu wysytanego do AUX1 i AUX2. Miks
wejsciowy do pogtosu jest ustawiany za pomocag suwakéw na stronie Bus Send kazdego
kanatu wejsciowego. Poniewaz te kanatly wysytania nie sg mierzone, bedziesz musiat uzyc
swoich uszu, aby upewnic sie, ze nie ma znieksztatcen na pogtosie (chyba ze chcesz).

(&) Wyslij do gtéwnego miksu

Ten suwak ustawia ogoélny poziom wyjscia pogtosu wysytanego do Main Mix. Miks wejsciowy
do pogtosu jest ustawiany za pomocg suwakoéw na stronie Bus Send kazdego kanatu
wejsciowego. Poniewaz te kanaly wysytania nie sg mierzone, bedziesz musiat uzy¢ swoich
uszu, aby upewnic sie, ze nie ma znieksztatcen na pogtosie (chyba ze chcesz).

Biblioteka

Funkcja Library umozliwia zapisanie i wczytanie do 16 ustawien pogtosu uzytkownika. Stuknij
przycisk rozwijany, wybierz ustawienie z listy i stuknij OK, aby zatadowac¢ jego ustawienia
pogtosu. Stuknij przycisk Zapisz i wybierz zadane gniazdo biblioteki (1-16) z listy, aby
zapisac¢ biezgce ustawienia pogtosu. Na ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko klawiatury
ekranowej, umozliwiajgce nadanie nazwy presetowi. Na koniec nacisnij "Potwierdz", aby
zapisac ustawienia lub "Anuluj", aby zrezygnowac.
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OPOZNIENIE PODSTRONA

Dotknij przycisku "DEL1 lub DEL2" na podstronie FX, aby uzyska¢ dostep do podstrony
Delay.

CHANNELS DELT

Type LIBRARY

X owcoo v A QB .- [

Factor

Time +500.0

METERS
Feedback
MONITOR

"/<’1udiornashar

dglvesc
SCENES

SETTINGS
COPY PASTE

MUTE GROUP

Karty FX

Dotkniecie karty powoduje otwarcie podstrony dla wybranego opdznienia.

(2 Typ op6znienia

Dotkniecie strzatki w dét otwiera podmenu z dostepnymi typami pogtoséw. Dotknij
Delay Type, aby go wybrac¢ i dotknij "OK", aby go zatadowad.

One Echo 1/4 Two Echo 1/8

Three Echo 1/16 Three Echo 1/16 Delayed
Four Echo 1/16 One Echo 1/4 with 4 Reflect

||I|HHHHH!III lllliiilllll

(3®Czynnik

Wartos¢é wspotczynnika waha sie od 0 do 13, z domysing warto$cig @ 1. Dostosu;j
wspotczynnik, przeciggajgc suwak. Ten suwak umozliwia przyciecie dostepnego czasu
pogtosu wybranego typu pogtosu. Wyswietlacz numeryczny obok suwaka pokazuje biezace
przyciecie (0%-100%) petnego czasu pogtosu.

Tempo

Tempo opdznienia ma zakres od 40 BPM do 240 BPM. Domysline tempo to 80 BPM. Tempo
mozna dostosowac, przeciggajac suwak lub wielokrotnie dotykajgc przycisku Tap Tempo.
Minimalna liczba dotknie¢ wymagana do ustawienia tempa to trzy.

(5) Czas opdznienia

Czas opdznienia wynosi od 0 do 2000 ms, a domysinie 750 ms. Dostosuj parametr
czasu,rzeciggnij suwak.
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Czas opdznienia mozna skonfigurowac jako wielokrotnos¢ BPM za pomocg Factor i Tempo.
Factor odpowiada strojeniu zgrubnemu, podczas gdy Tempo odpowiada strojeniu
precyzyjnemu. Na przyktad, jesli wspdtczynnik zostanie ustawiony na 8, a tempo na 120
BPM, wynikowy czas opdéznienia wyniesie 500 ms (60*1000/120=500).

Jesli wartos¢ wspotczynnika wynosi 9, wynikowy czas opo6znienia wynosi 1000 ms. Jesli
warto$¢ wspétczynnika wynosi 7, wynikowy czas opéznienia wynosi 250 ms.

Czynnik Stosunek do BPM Czynnik Stosunek do BPM
1 1/24 8 Odpowiednik BPM
2 1/16 9 X2

3 112 10 x3

4 1/8 11 x4

5 1/6 12 x5

6 1/4 13 X 6

7 12

(&) Informacje zwrotne
Ten suwak ustawia ilo$¢ opdznionego sygnatu, ktory jest odtaczany i ponownie przesytany
przez proces opdznienia, aby wytworzy¢ wiele zanikajgcych powtorzen. Wartosc ta miesci sie
w zakresie od 0 do 90, z domys$ing wartoscig 0. Wartos¢ ta jest regulowana poprzez
dotkniecie i przeciggniecie suwaka.
(@) Wysyta do AUX1 i AUX2
Te dwa suwaki ustawiajg ogdlny poziom wyjscia pogtosu wysytanego do AUX1 i AUX2. Miks
wejsciowy do pogtosu jest ustawiany za pomocag suwakéw na stronie Bus Send kazdego
kanatu wejsciowego. Poniewaz te kanaty wysytania nie sg mierzone, bedziesz musiat uzy¢
swoich uszu, aby upewni¢ sie, ze nie ma znieksztatcen na pogtosie (chyba ze chcesz).
Wyslij do gtéwnego miksu

Ten suwak ustawia ogdlny poziom wyjscia pogtosu wysytanego do Main Mix. Miks wejsciowy
do pogtosu jest ustawiany za pomoca suwakow na stronie Bus Send kazdego kanatu
wejsciowego. Poniewaz te kanaty wysyfania nie sg mierzone, bedziesz musiat uzy¢ swoich
uszu, aby upewni¢ sie, ze nie ma znieksztatceh na pogtosie (chyba ze chcesz).

Biblioteka
Funkcja Library (Biblioteka) umozliwia zapisanie i wczytanie do 16 wstepnych ustawien
opoznienia uzytkownika. Stuknij przycisk rozwijany, wybierz ustawienie wstepne z listy i
stuknij OK, aby zatadowaé¢ jego ustawienia opdznienia. Stuknij przycisk Zapisz i wybierz
zgdane gniazdo biblioteki (1-16) z listy, aby zapisa¢ biezace ustawienia opdznienia. Na
ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko klawiatury ekranowej, umozliwiajgce nadanie nazwy
presetowi. Na koniec nacisnij "Potwierdz", aby zapisa¢ ustawienia lub "Anuluj", aby
zrezygnowac.
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WYJSCIA

1 r N
EQ DYNAMICS ROUTING GEQ
- MUSIC ] cH7-8 | | music ||| Rev | REV: DEL1 | DEL2 | AUX1 AUX2 | L-RMIX

LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN LISTEN

- - = ==

10

METERS

MONITOR

"Sltudiomaster ’

dglvesc
SCENES

SETTINGS

COPY | PASTE ||, 80 -80 E-au

MUTE GROUP MUTE MUTE MUTE

(O WYJSCIA FX

Wyjécia REV1, REV2 i DEL1, DEL2 mogg by¢ kierowane, za posrednictwem odpowiednich
podstron, do

AUX1, AUX2 i L-R Mix. digiLive 4C posiada tylko dwa moduty FX, REV1 i DEL1.

(@ WYJSCIA AUX
Wyjscia AUX1 i AUX2 moga, w razie potrzeby, by¢ rowniez kierowane do L-R MIX za
posrednictwem odpowiednich zaktadek Bus Send.

Poniewaz wyjscia te moga by¢ kierowane do wyjscia L-R Mix, moga by¢ réwniez uzywane
jako dwie oddzielne podgrupy mono lub jako para stereo.

(3 GLOWNE WYJSCIA MIKSUJACE

Jak sama nazwa wskazuje, te dwa zbalansowane ztgcza XLR przenoszg gtéwne wyjscia
audio z miksera digiLiVE. W normalnym uzytkowaniu wyjscie z kazdego kanatu
wejsciowego i wszystkie wewnetrzne efekty sg kierowane do wyjs¢ Main Mix.

(4) KOREKTOR GRAFICZNY

Wyjscia L-R Mix sg wyposazone w stereofoniczny 31-pasmowy korektor graficzny, ktory
umozliwia dostosowanie ogolnego profilu czestotliwosci tych wyjsé w celu skompensowania
efektéw anomalii pomieszczenia, takich jak fale stojgce, nadmierne odbicia, nadmierne
pochtanianie itp.

Ten GEQ jest dostepny za posrednictwem strony GEQ, ktérg mozna otworzy¢, dotykajac
przycisku GEQ nad suwakiem L-R Mix (przycisk GEQ zmieni kolor na zétty i otworzy sie
strona GEQ).
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GEQ STRONA

Dotknij przycisku GEQ nad suwakiem L-R Mix, aby aktywowaé GEQ (korektor graficzny).
Przycisk GEQ zmieni kolor na zo6tty i otworzy sie strona GEQ. Dotknij przycisku ponownie,
aby wytgczy¢ GEQ. Przycisk GEQ zmieni kolor na czarny, strona GEQ zostanie zamknieta i
otworzy sie strona Kanaty.

Suwaki sg rozmieszczone w czterech bankach. W danym momencie aktywny moze by¢ tylko
jeden bank.

LIBRARY

I— i =
B vusc s 5 [ e | w [ wm | wm w [ w [ e CEECE T
o | o | w | o | ws | e | wo | e | a | s | sm |« |EEERTE o
0 0 -2 -2 5 -2 a1 3 5 7 6 3 2

% 5 4 38 0 1 11 8 5 38 1 2 0 2 B8 4 7
FX

CHANNELS FLAT | BYPASS

+18

METERS

MONITOR

“Sltudiom‘as’n‘ar

dglvesc
SCENES

SETTINGS
COPY PASTE

MUTE GROUP

Mieszkanie

Pojedyncze dotkniecie tego przycisku powoduje ustawienie wzmocnienia wszystkich pasm
czestotliwosci na 0 dB. Fadery przesung sie na srodek swoich zakreséw. Nie mozna tego
cofngc.

Obejscie

Pojedyncze dotkniecie tego przycisku powoduje pominiecie GEQ (przycisk podswietla sie).
Ponowne nacisniecie aktywuje GEQ (przycisk gasnie). Domyslnym ustawieniem jest Bypass.
Biblioteka

Funkcja Library (Biblioteka) umozliwia zapisanie i wczytanie do 16 wstepnych ustawieh
opoznienia uzytkownika. Stuknij przycisk rozwijany, wybierz ustawienie wstepne z listy i
stuknij OK, aby zatadowa¢ jego ustawienia opdznienia. Stuknij przycisk Zapisz i wybierz
zgdane gniazdo biblioteki (1-16) z listy, aby zapisa¢ biezace ustawienia opdznienia. Na
ekranie pojawi sie wyskakujgce okienko klawiatury ekranowej, umozliwiajgce nadanie nazwy
presetowi. Na koniec nacisnij "Potwierdz", aby zapisa¢ ustawienia lub "Anuluj", aby
zrezygnowac.

(@ Wyswietlacz GEQ

Skala po lewej stronie pokazuje wzmocnienie (+18 dB). Nad ttumikami znajdujg sie trzy rzedy
liczb, utozone w czterech blokach, aby dopasowac je do odpowiednich bankéw ttumikow.
Goérny rzad pokazuje czestotliwosci pierwszych czterech ttumikéw w banku, a srodkowy rzad
czestotliwosci drugich czterech ttumikéw. Ostatni bank (25-31) ma tylko siedem ttumikow,
wiec jego drugi wiersz zawiera tylko trzy czestotliwosci. Trzeci wiersz pokazuje wartos¢
wzmocnienia (w odniesieniu do centralnej pozycji 0dB) kazdego ttumika w banku. Wartos¢
wzmocnienia ttumika mozna regulowac, przeciggajac go w gore lub w dét.

(5 Przycisk wyboru banku ttumikéw

Pojedyncze dotkniecie przycisku wyboru banku ttumikow umozliwia wybranie tego banku do
regulacji ttumikéw.
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METRY STRONA

Dostep do tej strony mozna uzyskaé poprzez pojedyncze dotkniecie zaktadki Mierniki w
menu po lewej stronie. Ta strona jest podzielona na dwie czesci, z poziomami sygnatu
kanatu wejsciowego pokazanymi na gorze i poziomami sygnatu kanatu wyjsciowego na

dole.

CHANNELS

- @® MUsIC

METERS

MONITOR

(S’iucliom_agter

dglvesc
SCENES

SETTINGS
COPY PASTE

MUTE GROUP

2 6 ST PLAY

RECORD

Poziomy sygnatu kanatu wejsciowego moga by¢ wyswietlane w trybie Pre-
Fader lub Post-Fader. Domysinie jest to Pre Fader.

Podobnie, kanaty wyjsciowe moga by¢ wyswietlane jako Pre-Fader lub Post-
Fader. Domysinie jest to Post-Fader.

tudiomaster

Pre Fader

Post Fader

Pre Fader

Post Fader
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MONITOR STRONA

W prawym gérnym rogu panelu przedniego digiLiVE 4C i 8C znajduje sie ztacze
stuchawkowe wraz z analogowym potencjometrem obrotowym do regulacji gtosnosci
stuchawek. Wejscie stuchawkowe pochodzi ze stereofonicznej magistrali monitorowej,
ktorej dziatanie konfiguruje sie na stronie Monitor. Na tej samej stronie znajduja sie
elementy sterujgce do konfiguracji dziatania wbudowanego oscylatora digiLiVE.

Dotknij karty Monitor w menu po lewej stronie, aby otworzy¢ strone Monitor.

CHANNELS LISTEN

AFL .

PFL Trim
dB

METERS

‘_'gtudiornasfe_r )
Oscillator .

dglvesc

Leve!
300 dBu Type

SETTINGS h Pink noise

SCENES
Destination
AUXT © AUX2
L-R

White noise

COPY PASTE Frequency SR

MUTE GROUP

Jesli na konsoli digiLiVE nie wybrano zadnego z przyciskow Listen kanatu wejsciowego lub
wyjsciowego, szyna monitorowa jest zasilana sygnatem wyjsciowym L-R Mix. Dotkniecie
dowolnego przycisku Listen powoduje wyciszenie sygnatu L-R Mix i zasilenie szyny monitora
sygnatem AFL (After-Fader Listen) lub PFL (Pre-Fader Listen) wybranego kanatu. Dotknij
przycisku Listen wybranego kanatu, aby wyjs¢ z trybu Listen i wylgczyé wyciszenie sygnatu
wyjsciowego L-R Mix do szyny monitora.

POSLUCHAJ

(O Wybér AFL/PFL

Dotknij, aby przetaczaé miedzy trybami monitora AFL i PFL. Wybranie opcji AFL powoduje
wystanie sygnatu post-fader wybranego kanatu, ktérego poziom jest kontrolowany przez
ttumik kanatu i przetagcznik wyciszenia, do szyny monitora. Wybér PFL zasila szyne monitora
sygnatem Pre- Fader kanatu, ktéry nie jest kontrolowany przez ttumik kanatu i przetgcznik
wyciszenia. Oznacza to, ze sygnat PFL kanatu moze by¢ znacznie gtosniejszy niz sygnat
AFL.

Domysinym ustawieniem jest AFL.
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() Przycinanie i wyciszanie PFL

W trybie PFL funkcja PFL Trim tlumi sygnat przychodzacy z kanatu, aby skompensowac
roznice poziomow miedzy sygnatami PFL i AFL. Ttumienie wynosi od 0dB do -76dB. Wartos¢
domysina to 0dB. Dostosuj wartos¢ Level, dotykajac i przeciggajac wirtualne pokretto PFL
Trim na ekranie dotykowym. Dwukrotnie nacisnij ramke parametru, aby ustawi¢ go jako
domysiny.

Dotknij przycisku Mute (Wycisz), aby wyciszy¢ monitor Bus (przycisk zmieni kolor na
czerwony). Dotknij ponownie, aby wytaczy¢ wyciszenie magistrali Monitor Bus. Domysinym
ustawieniem jest brak wyciszenia.

(3 Wyswietlacz licznika

Wyswietla poziom sygnatu wyjsciowego magistrali monitora w czasie rzeczywistym.

OSCYLATOR

Oscylator digiLiVE zostat zaprojektowany, aby umozliwi¢ testowanie i kalibrowanie catego
systemu PA podczas konfiguracji systemu. Wszystkie parametry mozna wstepnie ustawic
przed aktywacjg oscylatora.

(D Wytacznikiwtacznik

Dotknij przycisku, aby wtgczy¢ oscylator (przycisk zmieni kolor z pomaranczowego na zielony,
etykieta zmieni kolor z OFF na ON). Dotknij ponownie, aby wytgczy¢ oscylator. Domysinym
ustawieniem jest OFF.

Poziom

Poziom oscylatora waha sie od -80dBu do +10dBu. Domysinie jest to -30dBu.

Poziom mozna regulowac, dotykajac i przeciggajac enkoder ekranowy.

Typ

Wybierz typ oscylatora (szum rézowy, szum bialy lub czysta fala sinusoidalna), dotykajac
listy, aby wybra¢ zadany typ. Szum rézowy jest najbardziej przydatnym typem do testowania
i wyréwnywania gtosnikbw w pomieszczeniach i miejscach.

(@)Czestotliwosé

Ustawia czestotliwo$¢ fali sinusoidalnej w zakresie od 10 Hz do 20 kHz. Domysinie

jest to 1 kHz. Poziom mozna regulowac, dotykajgc i przeciggajac pokretto

ekranowe.

Miejsce docelowe
Dotknij przycisku szyny wyjsciowej (AUX1, AUX2 i L-R), aby skierowac¢ wyjscie oscylatora do
wybranej szyny lub szyn.
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SCENY STRONA

Strona Scenes pozwala na przechowywanie kompletnych "migawek" wszystkich
parametrow kanatoéw digiLiVE Preamp, EQ, Dynamics, Bus Send, FX, Meter, Monitor i
Settings jako "Scenes".

Aby otworzy¢ strone Sceny, dotknij karty Sceny w menu po lewej stronie.

CHANNELS Scene list Reset to Default

4

Reset to Default
School Hall Concert
Frog and Ferret Gig Delete Rename
Praise Band
Rock the Sock

METERS
Village Fete

Jazz Ramble
MONITOR

‘:sltucliclrnasfer

diglvesc

SETTINGS
COPY PASTE

MUTE GROUP

@ Biezaca scena
Wyswietla nazwe aktualniezatadowanej sceny. Jeéli niezatadowano Zzadnej sceny, tomiejsce bedzie
puste. Zalecamy utworzenie sceny "Reset(Przywro¢ ustawienia fabrycznedigiLiVE i zapisz scene),
poniewaz umozliwia to przywréceniedomysinego stanu digiLiVEbez koniecznosci oczekiwania na
ponowne uruchomienie (patrz Przywracanie ustawien fabrycznych w Ustawieniach).
@ Lista scen
Lista scenzawiera numer sekwencji sceny (Seq No);kolumne pola wyboru "Dotknij, abyzaznaczy¢",
w ktérej mozna wybra¢ wszystkie sceny,pojedyncza scene lub wybrane scenydo usuniecia lub
wyeksportowania; oraz liste zapisanych scen.
Aby zmieni¢ nazwe, skopiowac¢, wczytaé lub zapisaé istniejaca scene, wybierza, dotykajac jej
nazwy na liscie (jej tto zmieni sie na jasnoszare).

Operacje na scenie
Usun: Zaznacz pole wyboru Scene name (Nazwa sceny), a nastepnie dotknij przyciskiDelete
(Usun). Pojawi sie okno dialogowe "Czy na pewno chcesz tousungé?". Dotknij "OK", aby usuna¢
scene, dotknij "Cancel", aby anulowa¢ usuwanie.

Zmien nazwe: Dotknijnazwy sceny, aby jg wybraé, anastepnie dotknij przyciskiZmien

nazwe. Pojawi sie komunikat "Please

wprowadz nowg nazwe". Dotknijistniejacej nazwy, abyjg edytowac (pojawisie klawiatura ekranowa
urzadzenia). Po zmianie nazwy scemyyczys¢ klawiature i dotknij "OK", aby zmieni¢ nazwe sceny lub
"Anuluj", aby wyjs¢ bez zmiany nazwy.

Nalezy pamieta¢, ze maksymalna dtugos¢ nazwy wynosi 24 znak
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Kopiuj: Dotknij nazwy sceny, aby jg zaznaczy¢, a nastepnie dotknij przycisku Kopiuj. Pojawi
sie okno dialogowe "Please enter a new name" (Wprowadz nowg nazwe). Zobaczysz, ze
digiLiVE automatycznie

wygenerowata nowg nazwe ("Scene Name" Copy 0). Mozesz zaakceptowaé te nazwe,
dotykajac "OK", edytowac nowa nazwe i dotkng¢ "OK", aby potwierdzi¢, lub dotkng¢ "Anuluj",
aby wyjs¢.

New : Dotknij przycisku New, aby wykona¢ migawke ustawien digiLiVE. . Pojawi sie
komunikat "Please enter a

nowa nazwa". Dotknij pustego pola nazwy, aby utworzy¢ nazwe dla nowej sceny (pojawi sie
klawiatura ekranowa urzadzenia). Po nazwaniu sceny wyczys¢ klawiature i dotknij "OK", aby
zapisa¢ scene lub "Anuluj", aby wyjsé. Jesli nie wprowadzisz nazwy i dotkniesz "OK",
tworzenie nowej sceny zostanie zakonczone bez zapisania.

Nalezy pamigtaé, ze maksymalna diugos¢é nazwy wynosi 24 znaki.

Zapisz: Dotknij przycisku Zapisz, aby nadpisa¢ aktualnie zatadowang scene biezacymi
ustawieniami digiLiVE.

Weczytaj: Dotknij nazwy sceny, aby jg wybra¢, a nastepnie dotknij przycisku Wczytaj, aby
wczytaé scene i jej ustawienia do digiLiVE, .

Importuj:Dotknij przycisku Importuj, aby zatadowaé scene z napedu USB podtaczonego do
digiLiVE

Ztacze USB 2.0. Zostanie wyswietlona "Lista scen" zawierajaca sceny, ktére zostaty
wyeksportowane do aktualnie podigczonego napedu USB.

Name

Jazz Ramble

Zaznacz kolumne pola wyboru na liscie scen USB, aby wybra¢ wszystkie sceny, pojedynczg
scene lub wybrane sceny. Dotknij przycisku Import w wyskakujagcym okienku, a scena(y)
zostang skopiowane do digiLiVE. Pojawi sie wyskakujace okienko "Loading from USB...",
ktére zniknie po zakonczeniu importu. Jesli importowana scena ma takg samg nazwe jak
scena juz zapisana w digiLiVE, jej nazwa zostanie automatycznie zmieniona ("Scene
Name"_usb_0).

Jesli naped USB nie zostanie znaleziony, pojawi sie wyskakujgce okienko "No U disk".

Eksport : Zaznacz kolumne pola wyboru na licie scen, aby wybra¢ wszystkie sceny,

pojedynczg scene lub

wybor scen. Dotknij przycisku Eksportuj, aby skopiowac¢ sceny z digiLiVE na podtaczony
dysk USB. Jedli eksport sie powiedzie, pojawi sie komunikat "Success".

Jesli naped USB nie zostanie znaleziony, pojawi sie wyskakujace okienko "No U disk".
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Prev / Next :

Dotknij jednego z tych przyciskow, aby przejs¢ w gore lub w dot listy scen w celu wybrania
sceny. Jesli na przykfad utworzysz oddzielne sceny dla kazdego utworu w swoim programie,
mozesz uzyc tej funkcji do szybkiego poruszania sie po liscie i dotkng¢ przycisku Wczytaj,
aby zatadowac scene dla nastepnego utworu.
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USTAWIENIA STRONA

Ta strona umozliwia dostep do informacji o systemie, konfiguracji sieci Wi-Fi/LAN, dziennika
komunikatow o btedach oraz konfiguracji grupy wyciszenia i przetacznika noznego. Aby
otworzy¢ te strone, dotknij karty USTAWIENIA w menu po lewej stronie.

CHANNELS | General | Network Group Setup Foot Switch

arm:2.00 dsp:1.20 1.08 mcu:1.20
201905-002-000063
6C:5C:3D:70:00:67
40:A5:EF:F2:D9:98

METERS
2019/10/15 18:09 DigiLive8

MONITOR

Factory Reset

‘Sltudiomasfsr

dglVvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(@ Podstrona ogélna

Na tej stronie wyswietlana jest wersja systemu, numer seryjny, adresy MAC sieci LAN i
Wi-Fi oraz godzina i data kompilacji oprogramowania sprzetowego.

(2 Podstrona sieci - Strona

Na tej stronie mozna skonfigurowac¢ ustawienia digiLiVE Wi-Fi Hotspot i LAN.

(3 Podstrona dziennika - Strona

Ta strona zawiera dziennik systemu digiLiVE zawierajagcy komunikaty o btedach itp.

@ Podstrona ustawien grupy wyciszenia

Ta strona umozliwia przypisanie wejs¢, FX i wyjs¢ AUX i L-R do pojedynczej grupy wyciszenia
digiLiVE

Aktualizacja

Ten przycisk uruchamia aktualizacje oprogramowania sprzetowego digiLiVE z napedu USB z
plikiem aktualizacji w katalogu gtéwnym. Po zakonczeniu aktualizacji digiLiVe automatycznie
uruchomi sie ponownie.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Ten przycisk zresetuje konsole digiLiVE do domysinych ustawien fabrycznych. Jesli nie masz
dostepu do tej podstrony, mozesz zresetowac¢ digiLiVE uzywajac spinacza lub podobnego
narzedzia do nacisniecia przetgcznika Reset znajdujgcego sie za matym otworem na tylnym
panelu urzgdzenia.
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PODSTRONA SIECIOWA
Na tej stronie mozna skonfigurowac ustawienia digiLiVE Wi-Fi Hotspot i LAN. Dostep do tej
strony uzyskuje sie po dotknieciu zaktadki SIEC na stronie USTAWIENIA.

CHANNELS General Mute Group Foot Switch

) MUSIC

FX
METERS
MONITOR

L'S’TUdiDrnastEr

diglvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(@ Dotknij przycisku Setup (Konfiguracja), aby przejs¢ do opcji Network Setup (Konfiguracja
sieci). Otworzy sie ekran logowania.

CHANNELS Mute Group Foot Switch

MusIC

EX Password:
METERS Sign in

MONITOR

‘_-5‘7!uc|\cnmasler

dglvesc

SCENES

COPY PASTE

MUTE GROUP

(2 Domyslnej nazwy uzytkownika (admin) nie mozna zmieni¢. Wprowadz domysine hasto
"admin". Hasto to mozna zmieni¢ na pézniejszym ekranie. Dotknij przycisku "Sign In"
(Zaloguij).

Zostanie otwarta strona Stan sieci.
Uwaga: W przypadku trudnosci z potaczeniem mozna w dowolnym momencie

ponownie uruchomi¢ hotspot Wi-Fi, naciskajac i przytrzymujac przycisk
odtwarzania/wstrzymywania kanatu muzycznego przez 5 sekund
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Strona stanu sieci, cho¢ ostatnia na liscie, otwierana jest jako pierwsza, poniewaz bedzie to
strona sieci, z ktérej prawdopodobnie bedziesz korzysta¢ najczesciej podczas sprawdzania
stanu tacznosci sieciowej.

CHANNELS

General Foot Switch

Mute Group

| 3 MUSIC

METERS

MONITOR

5udinmasrer

dglvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

Network Configuration LAN Configuration Administrator Password

Network State

HotSpot

SSID: DIGIS_00049
IP: 10.10.2.1

(3 W tym miejscu wyswietlany jest stan aktywnej sieci.

Dotknij stéw "Wi-Fi Setup", aby otworzy¢ strone Wi-Fi Setup.

CHANNELS

| 3 MUSIC

METERS

MONITOR

‘S’Iudiam_am:r

dglvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

General Mute Group Foot Switch

LAN Canfiguration Administrator Password Network Status

HotSpot
Enabled Disabled

SsSID

DIGI8_00083

Password

(@) Ta strona umozliwia zmiane identyfikatora SSID (Service Set Identifier) hotspotu digiLiVE
Wi-Fi oraz ustawienie i wymaganie hasta w celu zalogowania sie do hotspotu.
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Dotknij stéw "LAN Configuration" (Konfiguracja sieci LAN), aby otworzy¢ strone LAN
Configuration (Konfiguracja sieci LAN).

CHANNELS General Mute Group Foot Switch

} MUSIC Wi-Fi Setup ior Administrator Pa

FX

ftor changing the parametars
METERS

MONITOR

-
étudinmas'a_r

dglvesc

SCENES

Gateway
serTmies

SAVE
COPY PASTE

MUTE GROUP

@ Ta strona umozliwia skonfigurowanie digiLiVE do potgczenia z istniejgca siecig LAN,
recznie lub przy uzyciu DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).

W celu uzyskania szczegétowych informacji na temat potaczenia sieciowego nalezy
skontaktowac sie z lokalnym administratorem sieci.

Studiomaster zaleca fizyczne podtaczenie digiLiVE do nowej sieci LAN przed
wprowadzeniem zmian w konfiguracji LAN.

Dotknij stowa "Hasto administratora”, aby otworzy¢ strone hasta administratora.

CHANNELS General 3 ¢ Mute Group Foot Switch
’ MUSIC Wi-Fi Setup LAN Configuration a Network Status
FX

Administrator Password

@ Ui administra

METERS Current

New

MONITOR

L‘S’!udinmas!ar

dy.l\lE 8cC Confirm

SCENES

COPY PASTE

MUTE GROUP

(&) Ta strona umozliwia ustawienie nowego hasta administratora dla uzytkownika
"admin". Przy pierwszej zmianie hasta biezgcym hastem bedzie "admin".

Jesli zapomnisz nowego hasta, bedziesz musiat nacisnaé¢ przycisk Reset na tylnym panelu,
aby zresetowa sprz tioprogramowanie sprz towe digiLiVE do ustawie
fabrycznych.
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PODSTRONA LOG

Dotknij karty Dziennik na stronie ustawien, aby otworzy¢ podstrone Dziennik.

CHANNELS General Network Mute Group Foot Switch

messages
messages1
messages2
messages3
METERS
messages4
messages5

MONITOR messages6

<

£ tudiomaster

dglivesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

@ Ta strona wyswietla liste komunikatéw dziennika systemowego generowanych
automatycznie przez digiLiVE za kazdym razem, gdy generowany jest komunikat
systemowy. W mato prawdopodobnym przypadku wystgpienia probleméw z urzadzeniem
digiLiVE, uzytkownik moze zosta¢ poproszony o przestanie tych komunikatéw do naszego
dziatu serwisowego.

(@ Aby skopiowa¢ wiadomosci, wiéz naped USB do urzadzenia digiLiVE, dotknij
wiadomosci, aby jg wybra¢, a nastepnie dotknij przycisku Copy (Kopiuj). Po pomysinym
skopiowaniu wiadomosci pojawi sie wyskakujgce okienko "Success".
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WYCISZENIE GRUPY POD- STRONA

Dotknij zaktadki "Grupa wyciszenia" na stronie ustawien, aby otworzy¢ strone grupy
wyciszenia.

Na tej stronie mozna dodawac i usuwaé kanaty wejsciowe, wyjsciowe i FX do i z pojedynczej
grupy wyciszenia digiLiVE.

CHANNELS General Network Mute Grour Foot Switch

METERS
CH7-8 MUSIC REV1 REV2 DEL1 DEL2
MONITOR

"Sliudiomlaster A AUKE
L-R

dglvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(DPrzezroczysty
Dotkniecie przycisku Clear (Wyczy$¢) spowoduje usuniecie wszystkich przypisan (wszystkie
przyciski stang sie ciemne).

Wszystkie

Dotkniecie przycisku Wszystkie powoduje przypisanie wszystkich kanatéw do grupy
wyciszenia (wszystkie przyciski zmieniajg kolor na czerwony).

@ Dotkniecie dowolnego czerwonego przycisku kanatu spowoduje usuniecie tego kanatu z
grupy wyciszenia (przycisk zmieni kolor na ciemny), a dotkniecie dowolnego ciemnego
przycisku spowoduje dodanie tego kanatu do grupy wyciszenia (przycisk zmieni kolor na
czerwony).
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PRZELACZNIK NOZNY SUB- STRONA

Dotknij karty Foot Switch (Przelacznik nozny) na stronie ustawien, aby otworzy¢
podstrone Foot Switch (Przetacznik nozny).

Ta strona umozliwia dowolne przypisanie efektéw Reverb i Delay do jednego z dwéch
przetacznikéw noznych digiLiVE w celu wyciszenia.

CHANNELS General Network Mute Group
’ Foot Switch1 Foot Switch2

REVEHB1 I REVERB2 DELAY1 | DELAY2
METERS

MONITOR

L’S’Tudiamasfer

dglvesc

SCENES

SETTINGS

COPY PASTE

MUTE GROUP

(D Wybér przetacznika noznego
Dotknij przycisku wyboru przetacznika noznego 1 lub przetacznika noznego 2, aby wybrac
przetacznik nozny dla przypisanych efektéw (przycisk ma podswietlong ramke).

(2 Wybér pogtosu
Dotknij jednego lub obu tych przyciskéw, aby przypisa¢ REV 1 i/lub REV 2 do wybranego
przetacznika noznego (po przypisaniu przycisk zmieni kolor na czerwony).

(3 Wybér opéznienia
Dotknij jednego lub obu tych przyciskow, aby przypisa¢ DEL 1 i/lub DEL 2 do wybranego

przetacznika noznego (po przypisaniu przycisk zmieni kolor na czerwony).

Nalezy pamietaé, ze do jednego przelacznika noznego mozna przypisa¢ maksymalnie
cztery efekty,
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FUNKCJA BEZPOSREDNIA PRZYCISKI

digiLiVE posiada trzy przyciski funkcji bezposrednich. Znajdujg sie one w grupie na dole menu
po lewej stronie.

COPY PASTE

MUTE GROUP

Funkcja digiLive Copy umozliwia kopiowanie ustawien modutéw Preamp, EQ, Dynamics
i Bus Send jednego kanatu wejsciowego - w catosci lub pojedynczo - z jednego kanatu
wejsciowego do drugiego.

Przejdz do zrédtowego kanatu wejsciowego i wybierz modut, ktéry chcesz skopiowac, lub nie
wybieraj zadnego modutu. Dotknij przycisku funkcyjnego Kopiuj.

Przycisk zmieni kolor z ciemnego na pomaranczow y, aby wskazac, ze jego zawarto$¢ jest
dostepna do skopiowania. Jesli nie wybrano pojedynczego modutu na kanale zrédtowym,
skopiowane zostang wszystkie moduty.

Ponowne dotkniecie przycisku Kopiuj spowoduje wyczyszczenie zawartosci schowka (przycisk
zmieni kolor z pomaranczowego na ciemny).

Przejdz do kanatu docelowego i dotknij przycisku Wklej. Jesli wybrany jest pojedynczy
modut, jego ustawienia zostang skopiowane do odpowiedniego modutu na kanale
docelowym.

Jesli na kanale zrédtowym nie wybrano zadnego modutu, zawartos¢ kazdego z modutéw
kanatu zrédtowego zostanie skopiowana do odpowiednich modutéw na kanale docelowym.

Przycisk Paste (Wklej) nie zmienia koloru, ale na wyskakujgcym ekranie wyswietlany jest
komunikat "Copy ch(x) to ch(y)", aby potwierdzi¢, ze kopiowanie sie powiodto.

(3 MUTE GROUP

Dotkniecie przycisku grupy wyciszenia powoduje wyciszenie wszystkich kanatéw
przypisanych do grupy wyciszenia. Przycisk zmieni kolor na czerwony, aby wskazac, ze
kanaty sg wyciszone. Ponowne dotkniecie przycisku grupy wyciszenia powoduje wytgczenie
wyciszenia kanatow (przycisk zmienia kolor na ciemny).
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PRZYKLADY POLACZEN

digiLiVe 4C

Remote Control Tablet

- —
diglive

Active Monitor Loudspeakers

Active Loudspeakers
ar
Amplifier and Loudspeakers

o o LS’iudinrnaster dQILI\IE aAC o

digiLiVe 8C

Remote Control Tablet

Active Monitor Loudspeakers

Active Loudspeakers
ar

Amplifier and Loudspeakers

o

-
0 tudiomaster
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INFORMACJE SERWISOWE

W przypadku probleméw z produktem Studiomaster lub podejrzenia, ze wystapita
w nim usterka, nalezy skontaktowac sie z lokalnym sprzedawcg lub dystrybutorem
w celu uzyskania szczegoétowych informacji serwisowych.

Jesli zalecany jest zwrot produktu do najblizszego centrum serwisowego Studiomaster,
nalezy sie z nim najpierw skontaktowac.

Zostaniesz poproszony o podanie typu produktu i numeru seryjnego. Nastepnie
otrzymasz numer autoryzacji zwrotu (RA).

Urzadzenie nalezy zapakowac¢ w oryginalny karton, aby zabezpieczy¢ je przed uszkodzeniami
podczas transportu.

Numer autoryzacji zwrotu musi by¢ wyraznie zaznaczony na zewnetrznej stronie
kartonu, w przeciwnym razie mozemy odmowic przyjecia dostawy. Studiomaster
nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia wynikajgce z nieprawidiowego
zapakowania sprzetu.

Nalezy wyraznie oznaczy¢ sprzet swoim nazwiskiem i adresem oraz doftgczy¢ jasny opis
usterki. Im wiecej informacji dostarczysz, tym bardziej utatwisz prace serwisantowi i

zminimalizujesz koszty naprawy po uptywie okresu gwarancyjnego.

Whpisz tutaj swoj numer seryjny do wykorzystania w przysztosci....
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digiLiVE 4C/8C SPECYFIKACJA

Charakterystyka wejsciowa
Impedancja wyjsciowa generatora sygnatu: 150Q

Wejscie Impedancja Zigcze Maksymalne wejscie | Wrazliwo$¢ | Zasieg
wejsciowa
WEJSCIE 1,6KQ XLR +16 dBu 0 do| 60dB
MIKROFONO (Zréwnowazony) +60dBu
WE
WEJSCIE 10KQ TRS(zréwnowaz| +30 dBu -20 do
LINIOWE ony) +40dBu
ST INPUT 10KQ TRS(zréwnowaz| +22dBu -20 do| 40dB
ony) +20dBu
Charakterystyka wyjsciowa
Wyjscie Impedancja Zigcze Resztkowy Szum | Maksymalna moc
wyjsciowa wyjSciowy wyjSciowa
BUS oUT 4700 XLR -90 dBu +18 dBu
(zbalansowany)
WYJSCI 100Q TRS(niezbalansow | -92 dBu +22 dBu
E any)
TELEFO
NICZNE

Odpowiedz czestotliwosciowa
Fs=48 kHz @20 Hz-20 kHz, w odniesieniu do nominalnego poziomu wyjsciowego @1 kHz

Wejscie Wyjscie RL Warunki Min | TYP | Max | Jedn
ostka

WEJSCIE BUS 600Q2 | 0dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: 0dB -0.2 | 0 0.1 | dB

MIKROFONO

WE

ST INPUT -0.2 | 0 0.1

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne
Fs= 48 kHz @ Catkowite znieksztatcenia harmoniczne sq mierzone z filtrem 18 dB/oktawe @80 kHz

Wejscie Wyjscie RL Warunki Min TYP M | Jedn
0S$ | ostka

WEJSCIE BUS 600Q | 0dBu @20 Hz-20 kHz, GAIN: 0dB 0.008

MIKROFONO %

WE

ST INPUT 0.005

Szum i hatas
Fs= 48 kHz, EIN= rbwnowazny szum wejsciowy przy 20Hz-20kHz

Wejscie Wyjscie | RL Warunki Min | TYP Max | Jedn
ostk
a
Rs= 1500, GAIN: Maks. Master -126
WEJSCIE 1-2 fader na poziomie nominalnym i EIN
(digiLiVE 4C) jeden Ch fader na poziomie -70
poziom nominainy.
] BUS 600Q | Rs= 150Q, GAIN: Min. Master fader -88
WEJSCIE 1-6 na poziomie nominalnym i jeden Ch dBu
(digiLiVE 8C) fader na poziomie nominalnym.
Rs= 150Q, GAIN: Min. Gtéwny -78
suwak na poziomie nominalnym i
Wszystkie wszystkie kanaty
wejscia suwaki na poziomie nominalnym.
Resztkowy szum wyjsciowy, -90
magistrala BUS Master wytgczona

Szum i hatas sa mierzone z filtrem 6 dB/oktawe przy 12,7 kHz; odpowiednik filtra 20 kHz z nieskoriczonym ttumieniem dB/oktawe
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Funkcja wejscia Funkcja wyjscia

Funkcja Parametr Funkcja Parametr

Faza Normalny/Odwrécony OpOdznienie 0 msec do 200 msec

OpOznienie 0 ms do 200 ms Wstawka 1GEQ

FX (Efekty) 2Reverb / 2Delay Patelnia L-R CSR= 0% do 100%
Prég= -80dB do 0dB Fader f?glggl od -80 dB do
Zwolenia=2mses do 256c POSECCHAT | W

Brama Bravi — 907 WYCISZENIE Wt

yirzymanie=<msec do £5ec Oscylator Typ: Szum biaty/ Fala
Glebokodcé= -80dB do 0dB 4 Yp: o2 i
L sinusoidalna/ Szum
Prég= -80dB do 0dB f:
rozowy

Sprezarka é\if(l)(;?égi;nzzs\s;g %’cT gsec Poziom: -76dB do 0dB
Wzmocnienie= -12 dB do +12 gg‘iﬁg”“"’osc‘ 10 Hz do
db MONITORIFONY | Poziom: -76dB do 0B

Specyfikacje

Maksymalne wzmocnienie napiecia 80 dB INPUT do BUS OUT

Czestotliwos¢ probkowania 48 kHz

Przetwarzanie wewnetrzne 40-bitowa liczba zmiennoprzecinkowa

Opodznienie <1,8 ms, dowolne wejscie do dowolnego wyjscia

Zasilanie Phantom 48 V, indywidualnie przetgczane na kanat

Przestuch (@1kHz) -85dB Sgsiednie kanaty wejsciowe (INPUT, ST IN, do BUS

OUT) GAIN: 0dB

Fader Enkoder obrotowy x 3

Wymiary

Waga netto

Wymagania dotyczgce zasilania
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